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Рис. 8 Протокол 

 

B.1 Протокол, изображенный на Рис. 8, утвержден Технической Комиссией ФИБА. 

B.2 Он состоит из 1 оригинала и 3 копий на бумаге разных цветов. Оригинал на белой бумаге 

предназначен для ФИБА. Первая копия на голубой бумаге - для организации, проводящей 

соревнование, вторая копия на розовой бумаге - для победившей команды, а последняя копия 

на желтой бумаге - для проигравшей команды. 

Прим.: 1. Рекомендуется, чтобы секретарь использовал ручки 2 различных цветов: одну - для 

первого и третьего периодов, а другую - для второго и четвертого периодов. 

2. Протокол может быть подготовлен и заполнен электронным способом. 

 

B.3 Не позднее чем за 20 минут до начала игры секретарь должен подготовить протокол 



следующим образом: 

B.3.1 Он должен записать названия обеих команд в соответствующих графах верхней части 

протокола. Командой 'A' всегда записывается местная команда (команда-хозяин) либо команда, 

указанная в расписании первой (для турниров или игр, проводимых на нейтральной игровой 

площадке). Другая команда является командой 'B'. 

B.3.2 Затем секретарь должен записать: 

- Наименование соревнования. 

- Порядковый номер игры. 

- Дату, время и место проведения игры. 

- Фамилии старшего судьи и судьи(-ей). 

 

 

 

Рис. 9 Заголовок протокола 

 

B.3.3 Команда 'A' занимает верхнюю часть протокола, а команда 'B' - нижнюю. 

B.3.3.1 В первом столбце секретарь должен записать номер (последние 3 цифры) лицензии 

каждого игрока. Для турниров номер лицензии игрока указывается только для первой игры его 

команды. 

B.3.3.2 Во втором столбце секретарь должен записать ПЕЧАТНЫМИ буквами фамилию и 

инициалы каждого игрока в порядке номеров на майках, используя список членов команды, 

предоставленный тренером или его представителем. Капитан команды обозначается записью 

(КАП.) сразу же после его фамилии. 

B.3.3.3 Если команда представлена менее чем 12 игроками, секретарь должен прочеркнуть в 

протоколе пустые графы в столбцах. 

B.3.4 В нижней части раздела для каждой команды секретарь должен записать (ПЕЧАТНЫМИ 

буквами) фамилии тренера и помощника тренера команды. 

B.4 Не позднее чем за 10 минут до начала игры оба тренера должны: 

B.4.1 Подтвердить свое согласие с фамилиями и соответствующими номерами членов своих 

команд. 

B.4.2 Подтвердить фамилии тренера и помощника тренера. 

B.4.3 Указать 5 игроков, которые должны начать игру, поставив маленький значок 'x' рядом с 

номером игрока в колонке 'Уч. в игре'. 



B.4.4 Подписать протокол. 

Тренер команды 'A' должен первым предоставить эту информацию. 

B.5 В начале игры секретарь должен обвести в кружок значок 'x' для 5 игроков каждой команды, 

которые начинают игру. 

B.6 Во время игры секретарь должен поставить маленький значок 'x' рядом с номером игрока в 

колонке 'Уч. в игре', не обводя его в кружок, когда запасной впервые вступает в игру в качестве 

игрока. 

 

 

 

Рис. 10 Команды в протоколе 

 

B.7 Тайм-ауты 

B.7.1 Предоставленные тайм-ауты должны записываться в протокол внесением минуты 

игрового времени периода или дополнительного периода в соответствующих клетках, 

расположенных снизу под названием команд. 

B.7.2 По окончании каждой половины и дополнительного периода внутри неиспользованных 

клеток проводятся 2 параллельные горизонтальные линии. В случае если команде не 

предоставляется ее первый тайм-аут до последних 2 минут второй половины, секретарь должен 

провести 2 горизонтальные линии в первой клетке для второй половины у данной команды. 

 

B.8 Фолы 

B.8.1 Фолы игрока могут быть персональными, техническими, неспортивными или 

дисквалифицирующими и должны быть записаны напротив фамилии игрока. 

B.8.2 Фолы, совершенные лицами на скамейке команды, могут быть техническими или 

дисквалифицирующими и должны быть записаны напротив фамилии тренера. 

B.8.3 Все фолы должны записываться следующим образом: 

B.8.3.1 Персональный фол обозначается записью буквы 'P'. 

B.8.3.2 Технический фол игроку обозначается записью буквы 'T'. Второй технический фол 

также обозначается записью буквы 'T' с последующей записью 'GD' о дисквалификации на 



данную игру в следующей клетке. 

B.8.3.3 Технический фол тренеру за его личное неспортивное поведение обозначается записью 

буквы 'C'. Второй подобный технический фол также обозначается записью буквы 'C' с 

последующей записью 'GD' в следующей клетке. 

B.8.3.4 Технический фол тренеру по любой другой причине обозначается записью буквы 'B'. 

Третий технический фол (один из которых может быть 'C') обозначается записью буквы 'B' или 

'C' с последующей записью 'GD' в следующей клетке. 

B.8.3.5 Неспортивный фол игроку обозначается записью буквы 'U'. Второй неспортивный фол 

также обозначается записью буквы 'U' с последующей записью 'GD' в следующей клетке. 

B.8.3.6 Дисквалифицирующий фол обозначается записью буквы 'D'. 

B.8.3.7 Любой фол, влекущий за собой наказание в виде предоставления штрафного(-ых) 

броска(-ов), обозначается добавлением нижнего индекса с цифрой, соответствующей 

количеству штрафных бросков (1, 2 или 3) рядом с 'P', 'T', 'C', 'B', 'U' или 'D'. 

B.8.3.8 Все фолы против обеих команд, влекущие наказания одинаковой степени тяжести и 

компенсирующиеся согласно Ст. 42, должны обозначаться добавлением маленькой буквы 'c' 

рядом с 'P', 'T', 'C', 'B', 'U' или 'D'. 

B.8.3.9 По окончании каждого периода секретарь должен провести жирную линию, 

отделяющую использованные клетки от тех, которые остались неиспользованными. 

По окончании игрового времени секретарь должен прочеркнуть жирной горизонтальной 

линией оставшиеся пустыми клетки. 

B.8.3.10 Примеры дисквалифицирующих фолов лицам на скамейке команды: 

Дисквалифицирующий фол запасному записывается следующим образом: 

 

 

 

и 

 

 

 

Дисквалифицирующий фол помощнику тренера записывается следующим образом: 

 

 

 

Дисквалифицирующий фол удаленному игроку после совершения им пятого фола записывается 

следующим образом: 

 

 

 

и 



 

 

 

B.8.3.11 Примеры дисквалифицирующих фолов (Драка): 

Дисквалифицирующие фолы лицам на скамейке команды за покидание зоны скамейки команды 

(Ст. 39) должны оформляться, как указано ниже. Во всех оставшихся клетках для фолов 

дисквалифицированного лица записывается буква 'F'. 

Если дисквалифицирован только тренер: 

 

 

 

Если дисквалифицирован только помощник тренера: 

 

 

 

Если дисквалифицированы и тренер, и помощник тренера: 

 

 

 

Если у запасного менее 4 фолов, тогда буквы 'F' должны быть записаны во всех оставшихся 

клетках для фолов: 

 

 

 

Если это пятый фол запасного, тогда буква 'F' должна быть записана внутри последней клетки 

для фолов: 

 

 

 

Если удаленный игрок уже совершил 5 фолов (покинул игровую площадку), тогда буква 'F' 

должна быть записана в колонке после последнего фола: 

 

 

 

Кроме того, в вышеуказанных примерах дисквалификации игроков или сопровождающего лица 

должен быть записан технический фол: 

 

 

 

Примечание: Технические или дисквалифицирующие фолы согласно Ст. 39 не считаются 

командными фолами. 

 



B.9 Командные фолы. 

B.9.1 Для каждого периода в протоколе предусмотрены по 4 клетки (снизу под названием 

команды и над фамилиями игроков) для записи командных фолов. 

B.9.2 Каждый раз, когда игрок совершает персональный, технический, неспортивный или 

дисквалифицирующий фол, секретарь должен записать фол команде данного игрока, 

зачеркивая по очереди большим значком 'X' соответствующие клетки. 

 

B.10 Текущий счет.  

B.10.1 Секретарь должен записывать хронологическое изменение суммарного количества 

очков, набранных каждой командой. 

B.10.2 В протоколе имеются 4 столбца для изменения счета. 

B.10.3 Каждый из столбцов делится на 4 вертикальные колонки. 2 колонки слева отводятся для 

команды 'A', а 2 колонки справа - для команды 'B'. Центральные колонки отводятся для 

текущего счета (160 очков) для каждой из команд. 

 Секретарь должен: 

 - Сначала провести диагональную черту '/' при любом правильно заброшенном мяче 

с игры и темный кружок ' ' при любом правильно заброшенном мяче со 

штрафного броска поверх цифры нового суммарного количества очков для 

команды, которая забросила мяч. 

 - Затем в пустой клетке с той же стороны, где отмечено новое суммарное 

количество очков (рядом с новым значком '/' или ' '), записать номер игрока, 

который забросил мяч с игры или со штрафного броска. 

B.11 Текущий счет: Дополнительные инструкции 

B.11.1 3-очковое попадание с игры должно быть отмечено кружком вокруг номера игрока. 

B.11.2 Мяч, случайно заброшенный с игры игроком в свою собственную корзину, 

записывается как заброшенный капитаном команды соперников на игровой площадке. 

B.11.3 Очки, засчитанные в том случае, когда мяч не входит в корзину (Ст. 31), должны быть 

записаны игроку, который выполнял бросок. 
 



 

 

Рис. 11 Текущий счет 

 

B.11.4 По окончании каждого периода секретарь должен обвести жирным кружком  цифру 

конечного количества очков, набранных каждой командой, а затем провести жирную 

горизонтальную линию под этими очками и под номерами игроков, которые набрали эти 

последние очки. 

B.11.5 В начале каждого периода секретарь продолжает отмечать в хронологическом порядке 



набранные очки с той цифры, на которой он остановился. 

B.11.6 Каждый раз, когда представляется возможность, секретарю следует сверять текущий 

счет в протоколе с показаниями на табло. Если имеется расхождение и его счет правильный, 

секретарь должен немедленно предпринять меры с тем, чтобы показания на табло были 

исправлены. Если возникают сомнения либо одна из команд выражает несогласие с 

исправлением, секретарь должен проинформировать об этом старшего судью, как только мяч 

станет мертвым и игровые часы остановятся. 

 

B.12 Текущий счет: Подведение итогов 

 

B.12.1 По окончании каждого периода секретарь должен записать 

счет данного периода в соответствующей графе нижней части 

протокола. 

B.12.2 По окончании игры секретарь проводит 2 жирные 

горизонтальные линии под итоговым количеством очков, набранных 

каждой командой, а также номерами игроков, набравших последние 

очки. Он также должен провести диагональную линию до конца 

колонки, перечеркивая оставшиеся цифры (текущий счет) для 

каждой команды. 

B.12.3 По окончании игры секретарь должен записать итоговый счет 

и название победившей команды. 

Рис. 12 

Подведение 

итогов 
B.12.4 Затем секретарь должен записать свою фамилию печатными 

буквами в протоколе после того, как это сделают помощник 

секретаря, секундометрист и оператор времени для броска. 

 

B.12.5 После подписания протокола судьей(-ями) старший судья должен последним утвердить 

и подписать его. Это действие означает окончание игровой юрисдикции судей и их связи с 

игрой. 

Примечание: В случае если один из капитанов (КАП.) подписывает протокол в связи с 

протестом (в графе 'Подпись капитана в случае протеста'), судьи-секретари и судья(-и) должны 

оставаться в распоряжении старшего судьи до тех пор, пока он не даст им разрешения уйти. 

 

 

 

Рис. 13 Нижняя часть протокола 
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